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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Zarzadzanie projektami 1010515311010500631
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Informatyka ogolnoakademicki 1/1
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Sieci komputerowe polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 20  Cwiczenia: 10 Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adam Wojciechowski

email: Adam.Wojciechowski@put.poznan.pl
tel. 61-6652983

Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Zna przynajmniej jeden jezyk programowania.
1 Wiedza:
L . . | Umie pisa¢ i uruchamia¢ proste programy w wybranym jezyku programowania.
2 Umiejetnosci:
3 Kompeten cje Jest gotow poszerzyé swojg wiedze, umiejetnosci i kompetencije spoteczne w zakresie
spoteczne zarzadzania przedsiewzieciami.

Cel przedmiotu:

Przekazanie studentom wiedzy w zakresie znajomosci metodyk i praktyki zarzadzania projektami, a w szczegdlnosci
projektami informatycznymi.

Zajecia rozpoczynajg sie od przedstawienia techniki identyfikacji probleméw i metody poszukiwania rozwigzania dla
pojedynczego uzytkownika oraz generalizowania problemu i budowy rozwigzania pozwalajgcego wspiera¢ duze grono
potencjalnych klientéw. Dalej prezentowana jest wizja i perspektywa stabilnosci pracy w roli developera oprogramowania a
takze inzyniera produktu odpowiedzialnego nie tylko za realizacje zadarn implementacyjnych, ale przede wszystkim za
kreowanie potrzeb konsumentéw i ich zaspokajanie produktami.

Omowione zostaja rézne podejscia do zarzadzania projektem informatycznym z naciskiem na tzw. lekkie metodyki budowy
systemoéw informatycznych.

Odrebne wyktady poswiecone sg tematyce zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych, a takze szacowania tempa
realizacji prac oraz pomiaru kosztéw realizacji projektu.

Celem udziatlu w zajeciach jest nauczenie sig trafnego wyznaczania przedmiotu projektu (celu), a takze zapoznanie sie w
technikami wspomagajgcymi menadzera w zarzgdzaniu zasobami.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dot. sposobu formutowania celu projektu informatycznego, wymagan
funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych, metod szacowania pracochtonno$ci oraz metod zwinnego rozwoju oprogramowania. -
[K2st_W3]

2. Student ma wiedze szczegdtowg w zakresie realizacji projektéw informatycznych wg wybranych metodyk pracy, prezentac;ji
planow i postepdw pracy w formie wykreséw Ganta, oraz przewidywania ewentualnych op6znien i przekroczenia budzetu. -
[K2st_W5]

3. Student ma wiedze o trendach rozwojowych w informatyce i ekonomii zwigzanych z dostarczaniem wartosci poprzez ustugi
cyfrowe. Zna wybrane metodyki pracy zespotowej. - [K2st_ W8]

Umiejetnosci:
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1. Student potrafi postugiwac sig technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsigwzige¢
informatycznych - [K2st_U2]

2. Student potrafi dyskutowaé o aspektach ekonomicznych, spotecznych i psychologicznych projektu informatycznego -
[K2st_U5]

3. Student potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania - [K2st_U7]

4. Student potrafi wspétdziata¢ w zespole, przyjmujgc w nim rézne role oraz delegujac zadania i odpowiedzialnos¢. -
[K2st_U15]

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma $wiadomos¢ krotkiego okresu postrzegania technologii jako innowacyjnej, a przez to stanowigcej o przewadze
konkurencyjnej na rynku. - [K2st_K1]

2. Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu zarzgdzanie projektami informatycznymi. -
[K2st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:

na podstawie udziatu w dyskus;ji i odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omawianego na wyktadach,

b) w zakresie éwiczen:

na podstawie oceny biezgcej realizacji cwiczen.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

sprawdzian weryfikujgcy znajomos$¢ zagadnien prezentowanych w ramach wyktadow

lub

opracowanie wybranego tematu w formie eseju z zakresu szeroko rozumianej problematyki zarzgdzania projektem.

b) w zakresie éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

oceneg wiedzy, kreatywnosci i umiejetnosci technicznych zwigzanych z tematyka zarzgdzania projektami dokonywang w
trakcie zajeé.

Ze wzgledu na fakt, iz czes¢ referatow jest prezentowana w oparciu o narzedzia on-line wspomagajgce zarzadzanie
projektami, a stanowiace ilustracje dla referowane;j tresci, mozliwe jest, po uzgodnienie tego z prowadzacym zajecia,
uzyskanie oceny w zakresie wyktadu i ¢wiczen w formie wypowiedzi ustnej.

Dodatkowa premia w ocenie przewidziana jest za aktywno$¢ podczas zajec¢, a szczegodlnie za uwagi zwigzane z
udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych. Studenci moga rowniez dodatkowo podnie$¢ swojg ocene proponujac ciekawe
zagadnienia warte omowienia podczas wyktadow lub przygotowujac krotkg prezentacje stanowigcg rozwiniecie lub
uzupetnienie zaproponowanego tematu.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje m.in. nastepujgce zagadnienia:

- Co decyduje o sukcesie rynkowym?

- Jak wybra¢ dobry temat projektu? Jak zdefiniowa¢ nowy produkt, aby zaadresowaé rzeczywiste potrzeby konsumenta?
- Turkusowa rewolucja.

- Praktyka zarzadzania projektami informatycznymi w Polsce.

- Przyszitosc¢ dla inzyniera oprogramowania - inzynier produktu.

- Metoda Earned Value.

- Projekt: definicja i atrybuty.

- Metodyki zarzadzania projektami: eXtreme Programming, Scrum, Prince2.

- Doktryna jakosci wg Andrzeja Bliklego.

Cze$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.

Literatura podstawowa:
1. Andrzej Blikle, Doktryna jakosci. Rzecz o turkusowej samoorganizacji. Do pobrania z http://www.moznainaczej.com.pl
2. Magdalena Wyrwicka, Zarzgdzanie projektami, Wydawnictwo PP, 2011

3. Ken Schwaber and Jeff Sutherland, The Scrum Guide, 2017, https://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v2017/2017-
Scrum-Guide-US.pdf

4. Stephen Covey, 7 nawykéw skutecznego dziatania
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Literatura uzupetniajaca:
1. Nancy Mingus, Zarzgdzanie projektami, Grupa Wydawnicza Helion

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w ¢wiczeniach: 10 x 1 godz., 10
2. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci ¢wiczen 2
(moga by¢ realizowane drogg elektroniczng), 20
3. napisanie eseju na wybrany temat zwigzany z problematykg zarzgdzania projektami. 20

4. praca zespotowa: koncepcyjna i implementacja (czas poza ¢wiczeniami); realizacja zadan moze 20
by¢ konsultowana drogg elektroniczng z nauczycielem.

20
5. udziat w wyktadach: 20 x 1 godz 8
6. zapoznanie sie ze wskazana literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 200 stron
7. przygotowanie do testu i obecnos¢ na sprawdzianie: 6 godz. + 2 godz.
Obciazenie pracg studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 50
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